
Et si le meilleur moyen de découvrir une commune… était tout simplement d'y jouer ? 

Grand Châteaudun Tourisme poursuit le déploiement d'expériences ludiques sur l'ensemble de son territoire avec 

un tout nouveau jeu de piste à La Bazoche-Gouet. 

 

Plus de 40 livrets distribués dès la matinée de lancement, des familles, des habitants, des visiteurs curieux et de 
nombreux sourires : le tout nouveau jeu de piste de La Bazoche-Gouet a rencontré un très bel accueil lors de son 
lancement officiel, samedi 25 juillet dernier, sur le marché de la commune, preuve de l'intérêt suscité par cette 
nouvelle façon de découvrir la commune. 
 
Car ici, pas de parcours balisé, pas d'écran à suivre ni d'application à télécharger. Le principe est volontairement simple 
: un livret, un crayon, un peu de curiosité… et beaucoup de sens de l'observation. Les joueurs parcourent librement 
les rues de La Bazoche-Gouet, résolvent des énigmes, recherchent des indices, décryptent des messages codés et 
découvrent la commune autrement, au fil d'une aventure d'environ une heure et d'un kilomètre de marche.  
 
Cette nouvelle animation complète une stratégie engagée depuis plusieurs années par Grand Châteaudun Tourisme : 
faire des communes une expérience à vivre. 
En 2021, l'Office de Tourisme lançait son premier escape game urbain à Châteaudun, avant d'étendre le concept à 
Brou en 2025 (projet mené par l’association Brou Découvertes et repris par Grand Châteaudun Tourisme en 2026) puis 
à Cloyes les Trois Rivières cette année. Avec La Bazoche-Gouet, l'objectif n'est pas de reproduire la même formule, 
mais de proposer une expérience différente, adaptée à l'identité de la commune. 
 
Petit à petit, c'est ainsi un véritable maillage territorial d'expériences ludiques qui se construit sur l'ensemble du 
Grand Châteaudun. Chaque commune raconte son histoire à sa manière, avec son propre univers, invitant habitants 
et touristes à porter un regard nouveau sur les lieux qu'ils croyaient connaître. 
À l'heure où les loisirs passent souvent par les écrans, ce nouveau jeu fait le choix inverse. Il remet au goût du jour le 
plaisir des jeux d'observation, des énigmes sur papier et de la découverte en toute simplicité. Au fil des pages, les 
participants sont invités à mesurer une pompe à eau, retrouver des différences sur un bâtiment, décoder un message 
secret, rechercher une note de musique, observer des façades ou encore résoudre une énigme finale. Une expérience 
qui fait appel autant à l'esprit d'équipe qu'au sens du détail.  
 
Le projet a été conçu par Cap Découvertes, en partenariat avec la commune de La Bazoche-Gouet, la Communauté de 
Communes du Grand Châteaudun, dans le cadre du programme Petites Villes de Demain, ainsi que le Pays Dunois, 
notamment au travers du GAL Beauce-Dunois. Il bénéficie d'un financement européen LEADER. 
 
Le livret de jeu est disponible gratuitement au Point d'Information Touristique de La Bazoche-Gouet, où chacun peut 
venir retirer son exemplaire avant de partir à l'aventure. 
 
À votre tour de jouer ! 
Grand Châteaudun Tourisme invite les journalistes à venir tester eux-mêmes cette nouvelle expérience. Une occasion 
originale de découvrir La Bazoche-Gouet, commune située aux portes du Parc naturel régional du Perche, sous un 
angle inattendu. 
 
Après tout, la meilleure façon de découvrir un territoire n'est peut-être pas seulement de le visiter… mais d'y vivre une 
aventure ludique qui crée, elle aussi, des souvenirs… en grand ! 
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